1. ¢QUE ES UNA ECUACION? ~ 2. PRINCIPIOS DE EQUIVALENCIA —. - 3. ECUACIONES DE PRIMER GRADO

. Una ecuacién es una igualdad entre dos expresiones f Si aplicamos la misma operacion en ambos miembros, Forma general: ax+b=0 (a#0)
que se cumple solo para determinados valores de la ecuacion no cambia. . .
la incégnita o incégnitas. 0 B Si0=h 5 a+c=b+c Pasos para resolver: § Ejemplo:
o Resolver una ecuacion consiste en encontrar todos 1. Aislar la incégnita. i 3x-5=7
los valores que hacen cierta la lguali:la_d ______ /- @ Multiplicar o dividir: Sid =—bb ¢ ©#0) | 2. Realizar las operaciones. ~ ©  3x =12
; . . { Laincégnita suele " &GRS\ 3. Comprobar la solucion. ; =
E emplo cog 3 p Xx=4
-| : | representarse por x, | | e Transposicién de términos: - . - ———————————— === \
2x+3=7 =» x=2 | z#:aqtl:;&uede e : ' Podemos pasar términos de un miembro a otro ] Casos particulares: B!
S cambiando su signo. . e a#0 - una unica solucion: x = — = :
I |
| e a=0, b=0 - infinitas soluciones. !
9. ECUACIONES EXPONENCIALES / 10. ECUACIONES LOGARITMICAS el LD e i SR j
Se basan en las propiedades de las potencias. 59 usan las propiedades de los logaritmos. S s e etk SE== .
Pasos: - Ejemplo: ~ Ejemplo:
1. Bupresar con la misma base (si es posible). | px+1 — @ = 23 ; éfpl:::s;ﬁ;mjzdnzssola e log(x - 1) = log 5 4. ECUACIONES DE SEGUNDO GRADO
2 :Zgua{ar expon.c.'ntzﬂ:fxl 5 s 2\ Resiker:la eouaiiin. = ;1 15 Forma general: ax* + bx + ¢ =0 (a#0)
3 esolver y comprobar. ; 4. Comproba | l N vy e ——
| " Silas bases son ? ik 2 || pe:g:ce; ﬂ{l‘fio?nslr?ﬁ:mnes Dorinio: x> 1 ‘ Férmula general: - Discriminante: A = b* - 4ac
k | distintas, se pueden \ ! A G R = —— \ : ;
'\ usar logaritmos. = \ i ¥ P lecu{:'}e i o j S e A>0 > 2 ;q!t:_cu;:gs reales
_ || logA=log -b+yb?-4ac | y distin
e . X = i 7
8. ECUACIONES DE GRADO SUPERIOR A 2 [ Jmencera 2a  8:=0 - 1 solucion real (dobe)
( Son ecuaciones polinémicas de grado n > 3. W ——————— . @« A<O > no Iimy soluciones
: reales

Pasos: - Ejemplo (Ruffini): —
1. Buscar raices (racionales, i es posible). x}-6x*+11x-6=0

2. Aplicar la regla de Ruffini para factorizar. | (x - 1)(x - 2)(x-3) =0 &

ECUACION ES

3. Resolver las ecuaciones de menor grado. ! x=1,2,3 La mcogmta aparece en el denominador.
Ecuaciones bicuadradas: Ejemplo: ~ Ejemplo:
ax* + bx* +¢=0 x5 +4=0 1.% BACHILLERATO Pasos para,resolver: | J1 Pl. + 2
1. Hacer el cambio t = x* (t 2 0). . 2 -5t+4=0 “Despeja, transforma, comprueba”” 1. Hallor el omirio (denominadores £0). |+ x -1 = x
2 Resolver la ecuacién de segundo grado en t. t=1 > x=#1 2. Eliminar denominadores ' Dominio: x#0, x#1
\ 3. Volver a la variable x. t=4 - x=12), (multiplicando por el m.c.m.). Multiplicamos por x(x —1):
' 3. Resolver la ecuacion obtenida. :
7. ECUACIONES CON VALOR ABSOLUTO ~ 6. ECUACIONES IRRACIONALES s Comprobar quelos shciores. | X+ 20x=1) = 3x(x~1)
SHresudien sepinlladariiion: La incégnita aparece dentro de un radical. : ' pertenecen al dominio. | 3x2-6x+2=0
TR S0 Ejemplo: Pasos para resolver: _ jemplo: B
IALS A AT Ix-2| =  Adordrdal Vx+1=3 || ; =TT
: 2. Elevar ambos miembros al cuadrado ; = '
Pasos para resolver: - (g repetir si es necesario). : b +1 8 ?
1. Plantear los dos casos (A2 0y A <0). | J X=2=3 = x= . Resolver la ecuacién resultante. L b basiin:
2. Resolver cada ecuacién. X=2=-3 = x= —1 Comprobar las soluciones ; Lomprobacion:
3. Comprobar las soluciones. (pueden aparecer soluciones extrafias). \@ =3V

fipet ¥

Lastw:bt?:n pueden ser divertidas @ —, (_ ORDEN + PR_ACT ICA = RESULTADOS

6



A (QUE ES UN SISTEMA? . 2. CLASIFICACION 3. SISTEMAS 2,‘2 e

Un sistema de ecuaciones es un conjunto de dos o mas | Segiin el niimero de soluciones: >< ‘ '~ Forma general: e —— por:
ecuaciones con las mismas incognitas. La solucién es | | £
el conjunto de valores que verifica todas las ecuaciones W determinado (5.C.D.) > Una inica soucibn ‘ U.I}( 5 b?’ =10 . o Sustitucion
a la vez pm——————— / ax + by =C o Igualacién |
i . | Representa | Compatible indeterminado (S.C.I.) - Infinitas soluciones. o Reduccidn (uma y resta)
Rty e ||| g |
2x+y=5 = (x,y)=(2,1 , supuntode | ! | (S1) = lioguna / | 2x+y=5 ‘
1 x-y=1 e == | { 5 ky=Q0
L_ J ! : -'jl \ " " Paralelas }J : x-y=1 |
- — — - _ N YA — B

~ 4. METODOS DE RESOLUCION (2x2) - 5 SISTEMAS DE TRES INCOGNITAS

 Sustitucion Tqualacién _— 4 (METODO DE 6AUSS) |
: el : : : S : Escribir la matriz ampliada. , Ejemplo:
| 1. Despejar una incégnita. | 1. Despejar la misma i 1. Multiplicar si es necesario. ( o P
| 2. Sustituir en la otra iimégl:r'rtu La:ﬂ ambas. | 2. Sumar o restar las m ECUACIONES Aplicar las operaciones elementales X Ny eZ.=6 |
ecuacion. : 2. Igual expresiones. gcuaciones. 40 | ERA (Ilus) 2X-y+z=3
3. Resolver y comprobar. ! 3. Resolver y comprobar. | 3. Resolver y comprobar. | 1* BACHIL 10 e Obtener la forma escalonada. : s 2{, = i =i |l

“Distintas caminos,
la misma solucion”

~ Ejemplo: -~ — Ejemplo: ~ —  Ejemplo:
I y = 2x | y = 2x ' 2x+ 3y =7
x+y=1 |{[ ]| y=1-3x [{|] x-3y=1

(o33 =3B | wn-))

| o Analizar el resultado y hallar la solucién.| _ (x )" Z)=(%ﬂ 1_? 1?
Tipos de resultado: b Y
e SCD. - una dnica solucni-n

e S.CI - infinitas soluciones.
¢« &l - nmguna soiucron

l\‘--\_ — \ B — -_. re : : : il S A _—'/)|
B - N T
- 6. SISTEMAS NO LINEALES ~——<"""3_ SISTEMAS CON PARAMETROS —— - 8. APLICACIONES — —
| menos una ecuacién no es de primer grado. , El nimero de soluciones depende del valor del pardmetro. Problemas de la vida real: RN
T \/, || - || o Metusmpine.
‘ : g:ﬁﬁ f:g: mﬂ:mlﬁﬂmﬁgmﬂﬂ o -.Se resuelven | © Ressher ol sistema.en funcifn del pardmetro. | : M;::ilrﬁeitfgnh i | problemas del
o Sistemas con radicales. | sustituyendo, 4 E:ttlﬁur h?s C(?ESDSEQSUE lIos ruSnIgos. ¢ Geometria. I mundo ﬂ-‘ﬂl .
‘ ¢ Sistemas racionales. ' igualando o 1 © el s, % R S Ejemplo: i i
; . tmnsfurmundo : . . 11 S— — &
Ejemplo: - las ecuaciones. Ejemplo: — | Risuitt:ti.o._} SCD En una papeleria, 2 cuadernos y 3 bﬁhgmﬁ)s cuestan 7 €,
2 s | -5 | ® AL
{02 s a=@ y (LD || { D] zer - scibiue e &Lfﬁim it s |
h S J WAy =17 1 ea=-1- S Gingua solucién) || | — Cuaderno: 2 € Bohgmfo 1€ I
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