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04_PROGRAMACION LINEAL

TEORIA
La idea basica de este tipo de ejercicios: Representar inecuaciones:
Pasos basicos:
e Encontrar la inecuacién de dos incégnitas (x, y).
e Despejar la incégnita y manteniendo el signo de la inecuacién en todo momento y sobre todo
recordando: —-y>x+1l-y<-—x-1
e  (Crear una tabla de valores.

e Paraterminar, después de representar la linea, tenemos que decidir que plano es la solucién;

y>x y<—x+1

Observad en cada ejemplo el signo de la inecuacién cuando el signo tiene el igual (<, =) lalinea se representa
como una linea continua, mientras que si no tiene el igual (<, >) la linea se representa en discontinua.

Por otro lado, para saber que parte del plano pintar; jFijate en la incognita y, en signo que tiene!:

y > .-+ = Se pinta la parte superior del plano.

y < -+ = Se pinta la parte inferior del plano

ijPara determinar los puntos que limitan el area de la solucién!
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B\
@ Tenemos que determinar las coordenadas de los puntos A, By C. Para ellos tenemos que hacer un sistema con
las rectas que hacen interseccién y crear el punto:

y=-3 y=—x+1 y=-3
A—){y=_x+1 B—){ C -

y=2x+2 =2x+2
L]
El problema de estos ejercicios suele estar en determinar las inecuaciones de los enunciados.
Cuando el problema nos pide que determinemos el MAXIMO o minimo, tenemos que sustituir dichos puntos en
la funcién de optimizacién y ver qué punto da el valor mas grande y el valor mas pequefio.
Valor grande — Maximo
% Valor Pequefio - Minimo

o menor que o mayor que
- -
< significa {menos que > significa { mas que
menor o igual que mayor o igual que
Y como mucho L como poco
< significa - . > significa - poc
como maximo como minimo
a lo sumo al menos, por lo menos
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